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eddilake: Medienk

/

fur eine digitale Generation
Gemeinsam stark in der digitalen Welt

Herzlich willkommen bei eddilake!

Unser Team hat eine Lern-App entwickelt, die Lehrkré&ften und Schulen dabei hilft,
Medienkompetenz in die Zukunft zu fUhren. Mit interaktiven Ubungen, aktuellen
Inhalten und praxisnahen Simulationen ermutigen wir Schilerinnen und Schduler, ihre
digitale Welt kritisch zu erkunden und verantwortungsbewusst zu nutzen. Machen
Sie sich bereit, die digitale Zukunft zu gestalten, und setzen Sie gemeinsam mit uns
auf Medienkompetenz als SchlUsselqualifikation fir eine erfolgreiche Bildung!
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Spielerisch den Umgang mit
digitalen Medien erlernen

Unsere innovative Lern-App wurde entwickelt,
um Lehrerinnen und Lehrern bei der
Vermittlung von  Medienkompetenz  zu
unterstUtzen. Mit eddilake lernen Schilerinnen
und Schuiler auf spielerische Art und Weise
digitale Medien kennen und Uben den sicheren
und verantwortungsvollen Umgang mit ihnen.

Lerniibungen fur deinen Unterricht

ChatGFT = eine interaktive
Einfishrung in den AlleskBnner

Die App bietet aktuelle und moderne
LernUbungen, die fécherUbergreifend in den
Unterricht integriert oder in Prdventions-
veranstaltungen eingesetzt werden kénnen.

0 Fertige Lerneinheiten - sofort einsatzbereit
0 DSGVO-konform

Q Ab Klasse 5 fir weiterfihrende Schulen

Mit  interaktiven Ubungen, aktuellen
Inhalten und praxisnahen Simulationen
Wie sieht es mit Quellen aus... ermutigen wir Schilerinnen und Schiler,
ihre digitale Welt kritisch zu erkunden und
ermdglichen ihnen, ihre Fahigkeiten in einer
geschutzten Umgebung zu entwickeln.

O Gamification & personalisierte Inhalte

0 Realistische Ubungen

Nachbildung der Lebenswelt in
geschitzter Umgebung
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Richtig (1. Versuch)

Fertige Unterrichtskonzepte
und volle Flexibilitat
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Verdaufsplan Doppelstunde

Vertiefe dein Wissen!

- m _ Vertiefe dein Wissen!
Alle LernUbungen verfigen Uber mehrere = o Beschraiban o
Verlaufspldne und Arbeitsblatter. So kénnen — wd ==
Sie selbst entscheiden, in welchem Umfang & - e
n f welchem Niv i ie Themen
und au ef: e e?u .Se die e e” [svine
behandeln méchten. Zusétzlich haben wir fir T o
Sie praktisches Hintergrundwissen - = ) Nemne 3 Beispiel fr momntan aksive infuens

""'!“'1 Lis und Lo, Pobten, Younes Zarou

Ubersichtlich zusammengefasst, damit Sie sich
auch in neuen Themen schnell zurechtfinden.

Q Verlaufsplédne

Q Arbeitsblatter & Diskussionsfragen

Q Hintergrundwissen

Behalten Sie den Uberblick und
erkennen Sie Unterstitzungsbedarf

Mit der Auswertung behalten Sie stets
den Uberblick, welche LernUbungen Sie
mit welcher Klasse durchgefUhrt haben.

53%

Integrierte Umfragen geben lhnen einen
einzigartigen Einblick in die digitale
Lebenswelt lhrer Klasse und
unterstUtzen Sie bei der Reflexion mit
der Klasse.

YOO O CGCO

Eine intelligente Auswertung der
Quizfragen und Aufgaben zeigen auf,
welche Bereiche fur die Lernenden
herausfordernd waren und nochmals
thematisiert werden sollten.
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¢ Influencer: Zwischen Vorbi
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ﬂ Umfrage: Was nutzt du mehrmals in der Woche?
YouTube
TikTok
Google
Instagram
Spotify
Twiteh
Keine
01 2 3 45 & 7 8 9 101
M umfrage: Wie gerne wiirst du selbst Influencer®in?
total garne!
Hir einen Tag gerne

auf keinen Fall

[ umfrage: Hast du schen mal ein Predukt gekauft, das

nach nie
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In wenigen Klicks einsatzbereit

Verlaufspldne und Auswertung

Hintergrundwissen Q
' 4 l‘
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LerﬂUbUﬂg frggen Arbeitsblatter
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Vorbereitung Lernende arbeiten Diskussion im Vertiefung
und Auswahl selbstdndig mit Plenum

der App

Die eddilake LernUbungen sind so gestaltet, dass sie flexibel und facherubergreifend
eingesetzt werden koénnen. Sie entscheiden sich fUr ein Thema und erhalten
verschiedene Verlaufspldne und Arbeitsbléatter zur Auswahl.

Sobald Sie eine LernUbung starten, kdnnen die Lernenden beitreten und diese
selbststandig bearbeiten.

Wenn alle Lernenden fertig sind, kdnnen Sie eine Diskussion anschlieBen. Dazu
finden Sie im Begleitmaterial geeignete Fragen. Sie kdnnen auch einen Blick auf die
Auswertung werfen. Nutzen Sie die Ergebnisse der Umfrage, um eine Diskussion
anzuregen und auf Fragen einzugehen, die hdufig falsch beantwortet wurden.

Die ergdnzenden Arbeitsblatter kdnnen Sie gleich zu Beginn oder erst nach der
Diskussion austeilen.
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Und wie kénnen Lernenden beitreten?

Die eddilake App ist browserbasiert und muss daher nicht aus einem App-Store
heruntergeladen werden. Die App kann einfach Uber einen Internetbrowser mit
jedem Gerdat gedffnet werden.

FUr Ihre Lernenden empfehlen wir die Nutzung auf Tablets, die von lhrer Schule zur
Verfigung gestellt werden. Eine Nutzung auf Smartphones ist nicht méglich.

Melden Sie sich zundchst als Lehrkraft an und wdhlen Sie eine LernUbung aus.
Klicken Sie auf "Start", sobald Sie bereit sind. Ein Session-Code fUr diese Lernibung
wird nun automatisch generiert und auf Ihrem Bildschirm angezeigt.

Ihre Lernenden 6ffnen nun die App Uber den Link app.eddilake.de oder Uber den
QR-Code, der zusammen mit dem Session-Code auf Ihrem Bildschirm angezeigt
wird.

Beim Offnen der App wéhlen die Lernenden einen Benutzernamen, geben dann den
Code ein und schon kann es losgehen!

Session-Code

123456



https://app.eddilake.de/
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Interaktive Lernibungen zur Medienbildung

Die digitale Lebenswelt |hrer Lernenden verdndert sich rasant. Das Team von
eddilake verfolgt fir Sie die wichtigsten und neuesten Themen und entwickelt
einzigartige LernUbungen fur einen modernen und interaktiven Unterricht .

:ag Klassen 5/6/7/8

Influencer:
Zwischen Vorbild
und Manipulation

Cybermobbing
stoppen -
gemeinsam
handeln

Feed me,
Algorithmus!

September

Digitale
Abhdangigkeit -
Nur noch ein'paar
Minuten...

ChatGPT -
EinfGhrung in den
Alleskonner(?)

Oktober

KUnstliche
Intelligenz
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Entdecken Sie die Vorteile der eddilake App!

Mit der eddilake App gewinnen Sie einen wichtigen Baustein fiUr Ihr
Medienprdaventionskonzept und befdhigen lhre Lehrkréfte bei der Vermittlung von
Medienkompetenz.

Die interaktive Lern-App ermdglicht eine zeitgemdBe und praxisnahe
Unterrichtsgestaltung, unterstitzt die Schilerinnen und Schiler bei der Entwicklung
digitaler Fahigkeiten und férdert einen sicheren Umgang mit digitalen Medien.

Mehr Informationen unter:
www.eddilake.de

Felix Duffner

Haben Sie Fragen zur eddilake App oder
interessieren  Sie sich  fUor unsere
Workshops und Elternabende?

Ich helfe Ihnen gerne weiter.

Felix Duffner
MitgrOnder eddilake

felix.duffner@eddilake.de
+49 176 3226 3272

info@eddilake.de
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